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TORNEO DELLE NUOVE GENERAZIONI 

“Trofeo Peter Pan” 

Regolamento 

. 
Il Trofeo “Peter Pan” si svolgerà in un’unica giornata.  
 
Il Torneo potrà essere organizzato da una o più Compagnie e con il patrocinio FIARC. 
 
Possono partecipare gli arcieri tesserati a qualsiasi Federazione o EPS  appartenenti alle 
Classi: 

 
1) Cuccioli: dal compimento dei 7 anni fino al 31 dicembre dell'anno in cui il tesserato 

compie il 13° anno di età;  
2) Scout: dal 1° gennaio successivo al compimento dei 13 anni fino al 31 dicembre 

dell'anno in cui il tesserato compie il 18° anno di età;  
 
Gli iscritti saranno suddivisi in 6 macrocategorie: 

- Scout tecnologici femminile - tutte le categorie di arco tecnologico AN CO SL SI FS 

- Scout tecnologici maschile - tutte le categorie di arco tecnologico AN CO SL SI FS 

- Scout tradizionali femminile - tutte le categorie di arco tradizionale AS LB RI 

- Scout tradizionali maschile - tutte le categorie di arco tradizionale AS LB RI 

- Cuccioli tecnologici - comprendente maschi e femmine insieme e di tutte le categorie 
di arco tecnologico AN CO SL SI FS 

- Cuccioli tradizionali - comprendente maschi e femmine insieme e di tutte le 
         categorie di arco tradizionali AS LB RI 
 
La gara è composta da 12 piazzole da ripetere 2 volte. 
 
Ogni piazzola deve essere chiaramente indicata da un numero progressivo, ben visibile, 
associato al bersaglio. 
 
Ogni piazzola sarà composta da un massimo di 6 arcieri. 
 
Per ciascuna piazzola saranno nominati un Caposquadra e due Marcatori con il compito di 
assegnare i punteggi e trascriverli sugli scores. 
 
In base al numero degli iscritti potrà essere previsto il tiro in coppia. In questo caso, nelle 
piazzole di gruppo 4 potranno essere posizionate due sagome identiche poste alla stessa 
distanza e con la stessa inclinazione rispetto alla linea di tiro. Di conseguenza gli arcieri 
posizionati a sinistra della piazzola tireranno solo e sempre sulla sagoma di sinistra, mentre 
gli arcieri posizionati a destra della piazzola, tireranno solo e sempre sulla sagoma di destra. 
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Verrà nominato un Capocaccia, il quale, oltre ai compiti specifici della sua qualifica, avrà 

anche il compito di  segnalare l'inizio e la fine di ogni sessione di tiro. 

- Il tiro 

Per ogni sagoma dovranno essere scoccate due frecce entro il tempo massimo di un minuto. 
Tutte le frecce devono essere scoccate dalla stessa linea di tiro e ad un unico bersaglio. 
L’arciere dovrà posizionarsi con i piedi a cavallo della linea di tiro. 
Al termine del suo turno di tiri, l’arciere dovrà rimanere nella propria posizione fino al segnale 
del Capocaccia; successivamente rientrerà, tassativamente, dietro la linea di tiro ad una 
congrua distanza dai propri colleghi. 
ln ogni piazzola l'ordine di tiro tra gli arcieri è alternato. 
Nel caso in cui un arciere colpisca erroneamente il bersaglio di una piazzola vicina, il 
punteggio sarà annullato, senza nessun'altra conseguenza per il punteggio delle piazzole 
successive. 
I gruppi hanno a disposizione il tempo massimo di due minuti per registrare il punteggio e 
liberare la piazzola, tornando dietro la linea di tiro. 
Al termine delle sessioni di tiro, i Capisquadra si faranno carico di sgomberare velocemente 
il campo di gara e di consegnare gli scores al Capocaccia. 
 

- I bersagli 

I bersagli sono costituiti da sagome tridimensionali in posizione fissa, obbligatoriamente così 

suddivisi: 

Gruppo 1: 3 piazzole — distanza massima 25 metri 

Gruppo 2: 3 piazzole — distanza massima 20 metri 

Gruppo 3: 3 piazzola — distanza massima 15 metri 

Gruppo 4: 3 piazzola — distanza massima 10 metri 

 
- I punteggi 

Alle frecce che colpiscono il bersaglio nelle zone valide sono attribuiti i seguenti punteggi 
 

Super Spot: 
1ª freccia 16 punti 
2ª freccia 9 punti 

Spot: 
1ª freccia 14 punti 

2ª freccia 7 punti 

Sagoma: 
1ª freccia 10 punti 
2ª freccia 5 punti 

 

La modalità di assegnazione e di registrazione del punteggio sarà in base all’art. 3.12 

“Registrazione del punteggio” del Regolamento Sportivo FIARC. 

Le sei classifiche saranno stilate utilizzando dei coefficienti moltiplicatori che porranno 
tutti gli arcieri della stessa macrocategoria allo stesso livello. 
 

Per tutto quanto non previsto si applicherà il Regolamento Sportivo FIARC. 
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Coefficenti: 

Cuccioli Arco Tradizionale 

Classe Categoria Coefficiente 

 
CUM 

RI PX 0,48 

LB PX 0,62 

AS PX 0,77 

 
CUF 

RI PX 0,63 

LB PX 0,87 

AS PX 1,00 

 
Scout Arco Tradizionale 

Classe Categoria Coefficiente 

 
SCM 

RI PX 0,48 

LB PX 0,62 

AS PX 0,77 

 
SCF 

RI PX 0,63 

LB PX 0,87 

AS PX 1,00 

Cuccioli Arco Tecnologico 

Classe Categoria Coefficiente 

 

 
CUM 

FS PX 0,36 

SI PX 0,37 

SL PX 0,38 

CO PX 0,41 

AN PX 0,60 

 

 
CUF 

FS PX 0,44 

SI PX 0,45 

SL PX 0,46 

CO PX 0,49 

AN PX 0,68 

Scout Arco Tecnologico 

Classe Categoria Coefficiente 

 

 
SCM 

FS PX 0,36 

SI PX 0,37 

SL PX 0,38 

CO PX 0,41 

AN PX 0,60 

 

 
SCF 

FS PX 0,44 

SI PX 0,45 

SL PX 0,46 

CO PX 0,49 

AN PX 0,68 
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